Planifikimi i kurrikulës për klasën 10 
Lënda: Matematikë
Plani është hartuar sipas programit të lëndës matematikë 10-11 (kurrikula e re ) si dhe duke u mbështetur  në udhëzuesin e lëndës matematikë 
                




PLANI MËSIMOR VJETOR KLASA X[footnoteRef:1] [1:  Plani vjetor është hartuar sipas tekstit të Oxford për matematikën X dhe përmban të gjitha njohuritë e parashikuara në program për 144 orë. Ndarja e orëve në periudha tremujore varion dhe mund të ndryshojë në varësi të datës së fillimit dhe mbarimit të shkollës apo ditëve festive të pushimit. Në planet tremujore janë planifikuar të detajuara të gjitha orët. Mësuesit ndjehen të lirë të bëjnë ndryshimet e tyre hap pas hapi në varësi të specifikave të shkollës së tyre. Brenda numrit të orëve janë planifikuar edhe orët projektit, veprimtari të tjera.] 

FUSHA: MATEMATIKA
LËNDA: MATEMATIKA 10
	Tematikat
	Shpërndarja e përmbajtjes lëndore për realizimin e kompetencave

	
	Shtator –Dhjetor
56 orë
	Janar - Mars
48 orë
	Prill - Qershor
40 orë

	Numri
32 orë

	Veprimet me numra (mbledhja, zbritja, shumëzimi dhe pjesëtimi, vlera absolute ) (7 orë)
Thyesat dhe përqindjet 
(thyesat, numrat dhjetorë dhe përqindja) (2 orë)
Projekt (3 orë)

	Thyesat dhe përqindjet 
(thyesat, numrat dhjetorë dhe përqindja) (2 orë) Projekt (1 orë)
Bashkësitë
(bashkësitë dhe veprimet me to, bashkësitë numerike) (5orë)
Veprimet me numra
(fuqitë, rrënjët numrat iracional) (5orë)
	

	Matja
19 orë
	Matjet dhe saktësia në matje (rrumbullakimi dhe përafrimi) (2 orë)
	Matje dhe njësime
(matja e gjatësive ,matja e  këndeve, syprina në plan (5 orë)
	Matjet dhe saktësia në matje (rrumbullakimi dhe përafrimi, makina llogaritëse, matja dhe saktësia) (10 orë)
Projekt (2 orë)

	Gjeometria
32 orë



	Këndet dhe shumëkëndëshat (drejtëzat, këndet, shumëkëndëshat, kongruenca, ngjashmëritë, këndet e shumëkëndëshave)
(15 orë)
	Gjeometria në plan (syprinat në plan, shndërrimet gjeometrike)  (5 orë)


	Rrethi dhe vendet gjeometrike (rrethi, teoremat e rrethit, vendet gjeometrike)
(12 orë)


	Algjebra dhe Funksioni
41 orë
	Shprehjet algjebrike (zbërthimi i kllapave, faktorizimi, reduktimi, thjeshtimi i shprehjeve shkronjore, zbërthimi i kllapave, fuqitë, thyesat algjebrike ) (11 orë)
	Formulat dhe funksionet (formulat, funksionet, njëvlefshmëritë algjebrike dhe zbërthimi i kllapave)
(13 orë)
Projekt (1 orë)
	Ekuacionet dhe inekuacionet 
(ekuacione te fuqisë së parë, ekuacione të fuqisë së dytë, sisteme, inekuacione)
(16 orë)

	Statistika dhe Probabiliteti
20 orë
	Përpunimi i të dhënave (diagramet, mesataret, shpërndarja, diagrami e dendurive) (9 orë)

	Probabiliteti (probabiliteti eksperimental, teorik, ngjarje të papajtueshme) 
(10 orë)
Projekt (1orë)
	

















PLANIFIKIMI 3 – MUJOR (SHTATOR – DHJETOR)
FUSHA: MATEMATIKA
LËNDA: MATEMATIKA 10
	Rezultatet e të nxënit sipas kompetencave kyçe
Kompetenca e komunikimit në gjuhën amtare: komunikon qartë me gojë dhe me shkrim në situata të ndryshme;  përdor lloje të ndryshme tekstesh, përfshirë digjitale; gjen, përpunon dhe përdor informacion me burime të ndryshme; shpreh ide dhe argumente të strukturuara në mënyrë të përshtatshme;  lexon dhe analizon tekste të ndryshme; përdor drejt gjuhën në ese, letra, e-maile, prezantime etj.;  merr pjesë në diskutime dhe bashkëpunon në grup; përdor TIK për mësim, komunikim dhe prezantime.
Kompetenca e komunikimit në gjuhë të huaja: jep dhe argumenton mendime për tema nga jeta, shkenca apo mjedisi; shkruan qartë ese, letra, e-maile në kontekste të ndryshme; prezanton tema me ndihmën e TIK-ut dhe mjeteve të tjera mediatike; respekton kulturat dhe gjuhët e tjera, promovon shumëgjuhësinë; 
Kompetenca në matematikë, shkencë, teknologji dhe inxhinieri: zbaton njohuritë matematikore në jetën reale dhe arsyeton në mënyrë logjike; komunikon me gjuhën e matematikës dhe përdor të dhëna, grafikë e tabela; përdor mjetet teknologjike për të analizuar, përpunuar dhe paraqitur informacionin; realizon eksperimente dhe kërkime shkencore duke ndjekur hapat e metodës shkencore; argumenton dhe prezanton rezultatet me fakte, tabela e grafikë; hulumton në mënyrë të pavarur dhe vlerëson burimet dhe cilësinë e informacionit; - lidhet me kontekste reale dhe propozon zgjidhje për sfida mjedisore, shoqërore apo shkencore; gjykon rezultatet e arritura, nga analiza e të dhënave të një projekti apo programi të realizuar dhe i interpreton ato me gjuhën e matematikës.
Kompetenca digjitale: përdor, analizon dhe vlerëson përmbajtje dhe të dhëna digjitale në mënyrë të sigurt; zgjidh probleme dhe merr vendime duke përdorur teknologjinë dhe inteligjencën artificiale; krijon dhe shpërndan përmbajtje digjitale, bashkëpunon përmes mjeteve online;  përdor TIK-un për të komunikuar, prezantuar dhe organizuar informacionin (tabela, grafikë, prezantime etj.);  demonstron etikë dhe siguri në mjedisin digjital dhe vlerëson ndikimin kulturor e global të teknologjisë.
Kompetenca personale, shoqërore dhe e të nxënit: identifikon dhe punon mbi përparësitë dhe dobësitë personale; - vendos dhe organizon qëllime, vlerëson dhe motivon veten për avancim;  mëson dhe punon në mënyrë të pavarur dhe bashkëpunuese; komunikon dhe bashkëpunon në grup, duke menaxhuar burimet, kohën dhe stresin;  ;  prezanton planin e studimit dhe dokumentet e angazhimit për aktivitete dhe prezantime.
Kompetenca qytetare : tregon respekt dhe qëndrim të hapur ndaj diversiteteve dhe dallimeve kulturore, etnike dhe gjinore;  promovon dhe mbron të drejtat e njeriut në jetën e përditshme, lufton paragjykimet dhe diskriminimin; menaxhon dhe zgjidh konfliktet në mënyrë konstruktive dhe paanshme; - demonstron sjellje etike dhe të përgjegjshme ndaj mjedisit, duke kontribuar në qëndrueshmërinë mjedisore;  vlerëson dhe promovon përdorimin e përgjegjshëm të internetit dhe teknologjisë për qëllime edukative dhe shoqërore.
Kompetenca e sipërmarrjes: mendon strategjikisht dhe zgjidh probleme; përdor imagjinatën për procese krijuese dhe novatore;  menaxhon projekte, planifikon dhe delegon;  merr dhe vlerëson vendime financiare; përballet me pasigurinë dhe rrezikun; identifikon pikat e forta dhe kufizimet; punon në mënyrë të pavarur dhe në ekip; zbaton parimet e tregut të lirë dhe buxhetimit në jetën reale; ndërmerr iniciativë për aktivitete të ndryshme.
Kompetenca për vetëdijen dhe shprehjen kulturore : shpreh dhe interpreton idetë, përvojat, dhe emocionet figurative dhe abstrakte nëpërmjet arteve të ndryshme dhe formave të tjera kulturore; shpreh veten në forma të ndryshme mediatike, duke përmirësuar kapacitetin personal të shprehjes; identifikon mundësitë për të shprehur vlera personale, sociale ose tregtare përmes arteve dhe kulturës;  angazhohet në procese krijuese, si individ dhe si pjesë e një grupi, duke kontribuar në zhvillimin dhe përhapjen e ideve kulturore.

	Rezultatet e të nxënit sipas kompetencave matematikore
Zgjidhja problemore: modelon dhe zgjidh situata problemore, jo të ndërlikuara, me ndihmën ose jo të teknologjisë; përzgjedh dhe zbaton strategji të përshtatshme për zgjidhjen e problemave të simuluara nga jeta reale dhe me shembuj nga shkencat e tjera ; përdor simbolet algjebrike, gjeometrike për të përshkruar situata praktike.
Arsyetimi dhe vërtetimi matematik: gjykon në vërtetësinë e një rezultati të dhënë i cili mund të jetë gjetur me llogaritje; përdor drejt disa rregulla elementare të logjikës e të arsyetimit korrekt.
Të menduarit dhe komunikimi matematik: demonstron zbatimin e veprimeve me numra realë; merr informacion nga figura gjeometrike të thjeshta dhe jep informacion nga figura të tilla ; komunikon të menduarin e tij matematikor nëpërmjet diskutimit, të pyeturit, komenteve;
Lidhja konceptuale: integron  njohuritë e shprehitë matematike me situata ose dukuri të marra nga kontekste të tjera (jeta e përditshme, lëndët e tjera, sportet etj.); e mendon matematikën si pjesë e kulturës njerëzore.
Modelimi matematik: krijon modele që përmbajnë konceptet bazë matematikore si: numër dhjetor, thyesë, përqindje, kënde ; parashikon dhe gjen zgjidhje matematikore duke përdorur parimin e modelimit matematikor.
Të menduarit kompjuterik dhe përdorimi i teknologjisë : përdor abstraksionin, të menduarin algoritmik, kompjuterizimin për proceset e zgjidhjes problemore; përdor makina llogaritëse të avancuara për verifikimin dhe zgjidhjen e problemeve të ndërlikuara matematikore;  zgjidh detyra matematike, duke përdorur aftësitë e fituara në fushën e TIK- ut; verifikon rezultatet e problemeve të ndryshme duke përdorur TIK dhe programe kompjuterike.







	Nr.
	Kapitulli
	Temat mësimore


	Situata e parashikuar e të nxënit
	Metodologjia dhe veprimtaritë e nxënësve
	Vlerësimi


	Burimet

	1. 
	Veprime me numra 1
( 9 orë)
	Vendvlera dhe rrumbullakimi (Aftësi)
	Mësuesi i edukimit fizik do të provonte rezistencën e nxënësve të tij . Mësuesi shënoi rezultatet : 1.234 km, 0.502km, 0.78km, 2.430km, 1.003km, 1.542km. Paraqiti këto të dhëna në mënyrë të përshtatshme.
	-Mendo/puno në dyshe
-Argumentimi bindës
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	2. 
	
	Venddvlera dhe rrumbullakimi (Zbatim)
	Përmasat e fotografive (Ushtrimi 5a     faqe 7)
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse


	3. 
	
	Mbledhja dhe zbritja (Aftësi)
	Prindërit e Ertës i kanë shkarkuar një aplikacionin për kohën që rri në celular (vlera bazë :2 orë). Gjatë një jave aplikacioni tregon vlerat : -0.3 ,+0.5 ,+1.2, -1.3, -0.1, +0.3, -1,1.Prindërit duan t’ja marin celularin pasi mendojnë se ka tejkaluar kohën prej 2 orësh mesatarisht në ditë.Si mendoni? 
	-Stuhi mendimesh
-Mendo/puno në dyshe
- Përdorimi i teknologjisë
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	4. 
	
	Mbledhja dhe zbritja (Zbatim)
	Llogaritja e shpenzimeve në ekskursion.(ushtrimi 3 faqe 11)
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
-Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Fletore e punës

	5. 
	
	Shumëzimi dhe pjesëtimi (Aftësi)
	Ju do të shtroni me pllaka klasën tonë me përmasa 4.2m me 6.1m.Pllakat janë katrore me brinjë 24cm.Sa pllaka mendoni që ju duhen?
	- Argumentimi bindës
-Puna me grupe 
-Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Fletore e punës

	6. 
	
	Shumëzimi dhe pjesëtimi (Zbatim)
	Shtrimi i dyshemesë me pllaka (ushtrimi 6, faqe 15)
	- Loja me role në grupe nxënësish 
-Përdorimi I teknologjisë
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	7. 
	
	Vlera absolute e numrit
(Aftësi)
	Distancat rrugore midis qyteteve :Sarandë-Vlorë -Fier-Lushnje-Durrës  janë 130km, 40km, 35km dhe 45km. A mund ti paraqisni në një bosht koordinativ me qendër ‘Fier’?
	-Mendo/puno në dyshe
-Argumentimi bindës
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan Academy

	8. 
	
	Vetëvlerësim i nxënësit 
	Në fund të orës shprehni ndjesitë tuaja  me një emoji
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vetëvlerësimi
	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Google forms

	9. 
	
	Përforcim për kapitullin 1
	Rekordet Guinnes për gjatësinë
(ushtrimi 3 ,faqe 20)

	-Tabelë koncepti
-Loja me role në grupe nxënësish
-Modelimi
	Intervistë me një listë treguesish 
	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Google forms

	10. 
	Shprehjet algjebrike
                                                                ( 11 orë)
	Reduktim i shprehjeve (Aftësi)
	Ndër këngët më të shikuara në youtube janë’Baby Shark’ me 17 M klikime dhe ’Despasito’ me 9M klikime .
Mario hodhi një këngë në youtube ku mori 4,6 K klikime.
Sa klikime kanë së bashku dhe sa herë më pak klikime ka marë kënga e Marios nga ‘Baby Shark’ ?
	-Mendo/puno në dyshe

	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan Academy

	11. 
	
	Reduktim i shprehjeve (Zbatim)
	Llogaritja e kostos së marrjes me qera të makinës. (ushtrimi 4, faqe 27)
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	12. 
	
	Fuqitë (Aftësi)
	‘Cube Houses’ në Roterdam janë ndërtesa në formë kubi të pjerrët me brinjë 7.5 m. A mund të ndihmoni inxhinjerët për të llogaritur vëllimin e këtyre shtëpive? 
	-Paraqitje audovizuale
-Mendo/puno në dyshe
-Argumentimi bindës
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Laptop 
Projektor
Google

	13. 
	
	Fuqitë (Zbatim)
	Syprina e trekëndëshit (ushtrimi 5 faqe 31)
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	14. 
	
	Zbërthimi i kllapave dhe faktorizimi 1 (Aftësi)
	Një kompani kompjuterash i llogarit të ardhurat sipas formulës y=0.4x(5-2x) në varësi të shitjeve (x). Si mund të paraqitet ndryshe kjo formulë?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	15. 
	
	Zbërthimi i kllapave dhe faktorizimi 1 (Zbatim)
	Syprina e trapezit (ushtrimi 6, faqe 35)
	-Loja me role në grupe nxënësish
- Zgjidhja problemore
	-Vëzhgim me një listë të plotë treguesish 
	Libri I nxënësit
Tablet
Khan Academy

	16. 
	
	Thyesat algjebrike (Aftësi)
	Një kompani turistike planifikon udhëtime për të apasionuarit pas biçikletave .Nga Tirana në fshatin Lin (106 km) udhetohet me makinë dhe nga Lin në Pogradec (20 km) me biçikletë .Nëse makina është x km më e shpejtë se biçikleta ,a mund të llogarisni kohën e udhëtimit?
	Tabela e analogjisë
-Mendo/puno në dyshe

	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	17. 
	
	Thyesat algjebrike (Zbatim)
	
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	18. 
	
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	Në fund të orës shprehni ndjesitë tuaja  me një emoji
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	Libri I nxënësit
Google forms

	19. 
	
	Përforcim për kapitullin 2
	Lartësia e shkëmbit (ushtrimi 4 ,faqe 42)
	-Harta e konceptit
-Loja me role
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	20. 
	
	TEST I NDËRMJETËM
	
	
	Vlerësimi me test
	Fleta e punës

	21. 
	Këndet dhe shumëkëndëshat ( 15 orë)
	Problem kërkimor
	Mozaikët në antikitet
	- Përdorimi i teknologjisë
-Hulumtimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Laptop 
Projektor
Google

	22. 
	
	Këndet dhe drejtëzat (Aftësi)
	
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Tablet
GeoGebra

	23. 
	
	Këndet dhe drejtëzat (Zbatim)
	Anija lundronte në det të hapur.kapiteni jep urdhër : ‘Ndiq kursin 500për 50 km’ . Çfarë do të thotë kjo fjali?
	- Përdorimi i hartave
- Punë me grupe 
-Argumentimi bindës
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
GeoGebra

	24. 
	
	Përmesorja e segmentit dhe përgjysmorja e këndit(Aftësi)
	Ura e Çanakalasë është një prej urave më të gjata të varura. Ekuilibri i saj sigurohet nga kavot e lidhura në të dyja anët e kullave që janë 318m të larta.Si lidhet ky fakt me ekuilibrin e urës?
	-Prezantime audio-vizuale
-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	-Vëzhgim me një listë të plotë treguesish
	Libri I nxënësit
Laptop 
Projektor
Google

	25. 
	
	Segmente në trekëndësh (Zbatim)
	Drejdëza e Eulerit
	- Grupet e ekspertëve
-Argumentimi bindës
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	26. 
	
	Trekëndëshat dhe katërkëndëshat (Aftësi)
	Faqet anësore të Piramidës së Luvrit janë trekëndësha dybrinjshëm me kend në kulm 640. A mund të llogarisni këndet e rombeve që përbëjnë faqet.
	-Imagjinatë e rejtuar
 -Tabelë organizuese
 - Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Laptop 
Projektor
Google

	27. 
	
	Trekëndëshat dhe katërkëndëshat (Zbatim)
	(ushtrimi 7, faqe 57)
	-Grup nxënësish
- Argumentimi bindës
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	28. 
	
	Kongruenca dhe ngjashmëria (Aftësi 1)
	Një studio arkitekture po projekton një park në formë pesëkëndëshi të rregullt ku do vendos rrugica për kalimtarët duke e ndarë parkun në disa trekëndësha kongruentë. Ndihmoni studion duke rekomanduar se si të bëjë ndarjen.
	-Hulumtimi
-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	29. 
	
	Kongruenca dhe ngjashmëria (Aftësi 2)
	Shkolla jonë ka përmasa 80m me 40 m. Nëse do të skiconi planimetrinë në një fletë A4 ,sa do ti vendosni përmasat në fletë? 
	-Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	30. 
	
	Kongruenca dhe ngjashmëria (Zbatim)
	Përmasat e fotografisë (ushtrimi 4 faqe 61)
	- Harta e konceptit
-Argumentimi bindës
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	31. 
	
	Këndet e shumëkëndëshave (Aftësi)
	Arla do të shtrojë dyshemenë me pllaka pesëkëndore ose gjashtëkëndore. Cilat do ti rekomandonit ?
	Di – Dua të di – Mësova
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Tablet
GeoGebra

	32. 
	
	Këndet e shumëkëndëshave (Zbatim)

	Ndërtimi i mozaikut
	-Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Tablet
GeoGebra

	33. 
	
	Teknologji
	Ndërtimi i mozaikëve me anë të Geogebra
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Tablet
Laptop
GeoGebra

	34. 
	
	Vetëvlerësim i nxënësit 
	Në fund të orës shprehni ndjesitë tuaja  me një emoji
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vetëvlerësimi
	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Google forms

	35. 
	
	Përforcim për kapitullin 3
	Vendndodhja e tri fshatrave (ushtrimi 3 , faqe 68)
	-Loja me role në grupe nxënësish
-Modelimi
	Intervistë me një listë treguesish 
	Libri I nxënësit
Google forms

	36. 
	
	Paraqitja e të dhënave 1 (Aftësi)
	Drejtoria e shkollës kërkon të dhënat për moshën e nxënësve të ndara sipas gjinive. A mund ti sistemojmë këto të dhëna për klasën tonë në një tabelë?
	-Harta e koncepteve
-Paraqitja me diagrama
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Tablet
Google sheets


	37. 
	Të dhënat (9 orë)
	Paraqitja e të dhënave 1 (Zbatim)
	Numri i nxënësve nëçdo qendër (ushtrimi 4 faqe 75).
	-Paraqitja me diagram
-Vendimmarrja
-Puna me grupe
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	38. 
	
	Mesataret dhe shpërndarja 1 (Aftësi)
	Sipas INSTAT ,numri mesatar i personave në familjet shqipëtare është 2,7. A mund ta krahasojmë këtë numër me numrin mesatar të familjeve të klasës?
	-Hulumtim

	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Excel

	39. 
	
	Mesataret dhe shpërndarja 1 (Zbatim)
	Nota mesatare (ushtrimi 9 faqe 79) 
	-Paraqitja me diagram
-Grupet e ekspertëve
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	40. 
	
	Diagramet e dendurive (Aftësi)
	Gara e atletëve (ushtrimi 6 faqe 81)
	Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan Academy

	41. 
	
	Diagramet e dendurive (Zbatim)
		Shuma në mijë lekë
	0 ⩽ t < 3
	3 ⩽ t < 7
	7 ⩽ t < 14
	14 ⩽ t < 20

	Nr i klientëve
	15
	20
	10
	6


Një kompani studioi se sa shpenzuan klientet në një prej dyqaneve të saj.A mund ti paraqisni këto të dhëna me një diagram dendurish?
	Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Intervistë me një listë treguesish 

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan Academy

	42. 
	
	Përdorimi i teknologjisë në statistikë
	Temperatura mesatare e 10 ditëve në qytetin tonë (Desmos)
	-Përdorimi i teknologjisë
	Vlerësimi i punës në grup 

	Laptop
Projektor
Desmos

	43. 
	
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	Në fund të orës shprehni ndjesitë tuaja  me një emoji
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse

	44. 
	
	Përforcim për kapitullin 4
	Punëtorët e fabrikës( ushtrimi 4 faqe 88
	-Loja me role në grupe nxënësish
-Modelimi
	Intervistë me një listë treguesish 
	Libri I nxënësit
Khan academy

	45. 
	Thyesat, numrat dhjetorë dhe përqindjet
(9 orë +3)
vazhdon
	Projekt (1)[footnoteRef:2] [2:  Orët e projektit mund të zhvillohen edhe të shpërndara. Si projekt (ose pjesë e projektit) mund të përdoret ideja e paraqitur në rubrikën “Aftësohuni” në faqen 100.] 

	Aftësimi praktik 
	-Të mësuarit me projekte

	Vlerësimi sipas planit të projektit
	Libri I nxënësit
Kompjuter
Google forms
Google sheets

	46. 
	
	Projekt (2) 
	Aftësimi praktik
	
	
	

	47. 
	
	Projekt (3)
	Aftësimi praktik
	
	
	

	48. 
	
	Provoni veten
	Etiketat e ushqimeve faqe 90
	- Hulumtimi
-Mendo/puno në dyshe

	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	Libri I nxënësit
Etiketa ushqimesh

	49. 
	
	Thyesat dhe përqindja (Aftësi)
	Një analist  ka gjetur vlerat e GDP-së për 4 vitet e fundit : 9/102, 8/165, 4/100, 5/143. Ndihmojeni ti kthejë në përqindje në mënyrë që ti krahasojë më lehtë.
	-Hulumtimi
-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	50. 
	
	Thyesat dhe përqindja (Zbatim)
	TVSh-ja (Taksa mbi Vlerën e Shtuar)
	-Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	51. 
	
	Verimet me thyesa (Aftësi)
	Një nxënës shpenzon 3/15 e kohës së lirë për të dëgjuar muzikë, 4/21 për të lexuar, 1/5 në celular. A i mbetet më kohë për të dalë me shoqërinë?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	52. 
	
	Veprimet më thyesa (Zbatim)
	Në bar -kafe
	-Grup nxënësish
- Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	53. 
	
	Thyesat, numrat dhjetorë dhe përqindjet (Aftësi)
	Erindi zgjidhi një ekuacion me tri aplikacione të ndryshme. Përgjigjet ishin : 1.3333.. ,4/3 , 0.01333..%.  Cilën prej përgjigjeve i rekomandoni Erindit si me të saktë?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	54. 
	
	Thyesat, numrat dhjetorë dhe përqindjet (Zbatim)
	Notat në provime të ndryshme
	-Loja me role në grupe nxënësish
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	55. 
	
	Përsëritje
	
	-Harta e konceptit
-Grup nxënësish
- Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	56. 
	
	TESTI PËRMBLEDHËS
	
	
	Vlerësim me test
	Fleta e testit
Makinë llogaritëse























PLANIFIKIMI 3 – MUJOR (JANAR – MARS)
FUSHA: MATEMATIKA
LËNDA: MATEMATIKA 10
	Rezultatet e të nxënit sipas kompetencave kyçe
Kompetenca e komunikimit në gjuhën amtare: komunikon qartë me gojë dhe me shkrim në situata të ndryshme;  përdor lloje të ndryshme tekstesh, përfshirë digjitale; gjen, përpunon dhe përdor informacion me burime të ndryshme; shpreh ide dhe argumente të strukturuara në mënyrë të përshtatshme;  lexon dhe analizon tekste të ndryshme; përdor drejt gjuhën në ese, letra, e-maile, prezantime etj.;  merr pjesë në diskutime dhe bashkëpunon në grup; përdor TIK për mësim, komunikim dhe prezantime.
Kompetenca e komunikimit në gjuhë të huaja: jep dhe argumenton mendime për tema nga jeta, shkenca apo mjedisi; shkruan qartë ese, letra, e-maile në kontekste të ndryshme; prezanton tema me ndihmën e TIK-ut dhe mjeteve të tjera mediatike; respekton kulturat dhe gjuhët e tjera, promovon shumëgjuhësinë; 
Kompetenca në matematikë, shkencë, teknologji dhe inxhinieri: zbaton njohuritë matematikore në jetën reale dhe arsyeton në mënyrë logjike; komunikon me gjuhën e matematikës dhe përdor të dhëna, grafikë e tabela; përdor mjetet teknologjike për të analizuar, përpunuar dhe paraqitur informacionin; realizon eksperimente dhe kërkime shkencore duke ndjekur hapat e metodës shkencore; argumenton dhe prezanton rezultatet me fakte, tabela e grafikë; hulumton në mënyrë të pavarur dhe vlerëson burimet dhe cilësinë e informacionit; - lidhet me kontekste reale dhe propozon zgjidhje për sfida mjedisore, shoqërore apo shkencore; gjykon rezultatet e arritura, nga analiza e të dhënave të një projekti apo programi të realizuar dhe i interpreton ato me gjuhën e matematikës.
Kompetenca digjitale: përdor, analizon dhe vlerëson përmbajtje dhe të dhëna digjitale në mënyrë të sigurt; zgjidh probleme dhe merr vendime duke përdorur teknologjinë dhe inteligjencën artificiale; krijon dhe shpërndan përmbajtje digjitale, bashkëpunon përmes mjeteve online;  përdor TIK-un për të komunikuar, prezantuar dhe organizuar informacionin (tabela, grafikë, prezantime etj.);  demonstron etikë dhe siguri në mjedisin digjital dhe vlerëson ndikimin kulturor e global të teknologjisë.
Kompetenca personale, shoqërore dhe e të nxënit: identifikon dhe punon mbi përparësitë dhe dobësitë personale; - vendos dhe organizon qëllime, vlerëson dhe motivon veten për avancim;  mëson dhe punon në mënyrë të pavarur dhe bashkëpunuese; komunikon dhe bashkëpunon në grup, duke menaxhuar burimet, kohën dhe stresin;  menaxhon dhe zgjidh konfliktet dhe pasiguritë në mënyrë konstruktive;  vlerëson jetën e shëndetshme dhe aplikon metoda të zhvillimit të njohurive dhe shkathtësive të reja;  prezanton planin e studimit dhe dokumentet e angazhimit për aktivitete dhe prezantime.
Kompetenca qytetare : tregon respekt dhe qëndrim të hapur ndaj diversiteteve dhe dallimeve kulturore, etnike dhe gjinore;  promovon dhe mbron të drejtat e njeriut në jetën e përditshme, lufton paragjykimet dhe diskriminimin; menaxhon dhe zgjidh konfliktet në mënyrë konstruktive dhe paanshme; - demonstron sjellje etike dhe të përgjegjshme ndaj mjedisit, duke kontribuar në qëndrueshmërinë mjedisore;  vlerëson dhe promovon përdorimin e përgjegjshëm të internetit dhe teknologjisë për qëllime edukative dhe shoqërore.
Kompetenca e sipërmarrjes: mendon strategjikisht dhe zgjidh probleme; përdor imagjinatën për procese krijuese dhe novatore;  menaxhon projekte, planifikon dhe delegon;  merr dhe vlerëson vendime financiare; përballet me pasigurinë dhe rrezikun; identifikon pikat e forta dhe kufizimet; punon në mënyrë të pavarur dhe në ekip; zbaton parimet e tregut të lirë dhe buxhetimit në jetën reale; ndërmerr iniciativë për aktivitete të ndryshme.
Kompetenca për vetëdijen dhe shprehjen kulturore : shpreh dhe interpreton idetë, përvojat, dhe emocionet figurative dhe abstrakte nëpërmjet arteve të ndryshme dhe formave të tjera kulturore; shpreh veten në forma të ndryshme mediatike, duke përmirësuar kapacitetin personal të shprehjes; identifikon mundësitë për të shprehur vlera personale, sociale ose tregtare përmes arteve dhe kulturës;  angazhohet në procese krijuese, si individ dhe si pjesë e një grupi, duke kontribuar në zhvillimin dhe përhapjen e ideve kulturore.


	Rezultatet e të nxënit sipas kompetencave matematikore
Zgjidhja problemore: modelon dhe zgjidh situata problemore, jo të ndërlikuara, me ndihmën ose jo të teknologjisë; përzgjedh dhe zbaton strategji të përshtatshme për zgjidhjen e problemave të simuluara nga jeta reale dhe me shembuj nga shkencat e tjera ; përdor simbolet algjebrike, gjeometrike për të përshkruar situata praktike.
Arsyetimi dhe vërtetimi matematik: gjykon në vërtetësinë e një rezultati të dhënë i cili mund të jetë gjetur me llogaritje; përdor drejt disa rregulla elementare të logjikës e të arsyetimit korrekt.
Të menduarit dhe komunikimi matematik: demonstron zbatimin e veprimeve me numra realë; merr informacion nga figura gjeometrike të thjeshta dhe jep informacion nga figura të tilla ; komunikon të menduarin e tij matematikor nëpërmjet diskutimit, të pyeturit, komenteve;
Lidhja konceptuale: integron  njohuritë e shprehitë matematike me situata ose dukuri të marra nga kontekste të tjera (jeta e përditshme, lëndët e tjera, sportet etj.); e mendon matematikën si pjesë e kulturës njerëzore.
Modelimi matematik: krijon modele që përmbajnë konceptet bazë matematikore si: numër dhjetor, thyesë, përqindje, kënde ; parashikon dhe gjen zgjidhje matematikore duke përdorur parimin e modelimit matematikor.
Të menduarit kompjuterik dhe përdorimi i teknologjisë : përdor abstraksionin, të menduarin algoritmik, kompjuterizimin për proceset e zgjidhjes problemore; përdor makina llogaritëse të avancuara për verifikimin dhe zgjidhjen e problemeve të ndërlikuara matematikore;  zgjidh detyra matematike, duke përdorur aftësitë e fituara në fushën e TIK- ut; verifikon rezultatet e problemeve të ndryshme duke përdorur TIK dhe programe kompjuterike.




	Nr
	Kapitulli
	Temat mësimore


	Situata e parashikuar e të nxënit
	Metodologjia dhe veprimtaritë e nxënësve
	Vlerësimi


	Burimet

	57
	Thyesat, numrat dhjetorë përqindjet 
(2+1 orë)

	Vetëvlerësim i nxënësit 
	
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse

	58
	
	Përforcim për kapitullin 5
	Çmimi i DVD-ve (ushtrimi 1 faqe 106


	-Loja me role në grupe nxënësish
-Modelimi
	Intervistë me një listë treguesish 

	Libri I nxënësit
Khan academy

	59
	
	Projekt 4
	
	-Të mësuarit me projekte

	Vlerësimi sipas planit të projektit
	Libri I nxënësit
Kompjuter
Google forms
Google sheets

	60
	Fuqitë ,rrënjët dhe bashkësitë
(10 orë)
	Fuqitë dhe rrënjët (Aftësi)
	Ana do të ndërtojë një kuti kubike prej kartoni me nxënësi 8 l. Sa duhet ta marrë brinjën?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	61
	
	Fuqitë dhe rrënjët ( Zbatim)
	Kombinimet e mundshme 
	-Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	62
	
	Numrat iracionalë (Aftësi)
	Hipasosi, një nxënës i Pitagorës provoi i pari se jo të gjitjë numrat janë të matshëm(shprehen në tratë thyese) A janë të matshëm rrënjët e numrave : 6 , 0.81, 10 ?
	-Tabela e krahasimit
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë
	Libri I nxënësit
Fletore e punës

	63
	
	Numrat iracionalë ( Zbatim)
	Piramida e Keopsit i ka faqet anësore trekëndësha dybrinjishëm me bazë 230m dhe brinjë anësore 219m. A mundeni të gjeni lartësinë e faqes anësore?
	-Grup nxënësish
- Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 
	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	64
	
	Bashkësitë (Aftësi)
	Studim në klasë: nr i nxënësve që kanë iphone në familje, nr i nxënësve që kanë samsung ....Paraqitni të dhënat me diagram Veni.
	-Paraqitja me diagram
--Mendo/puno në dyshe
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	65
	
	Bashkësitë ( Zbatim)
	Udhëtimi në Butrint.
	-Grup nxënësish
- Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	66
	
	Bashkësitë numerike (Aftësi)
	Imagjinoni numrat racionalë dhe iracionalë . Cilët janë më shumë?
	-Mendo/puno në dyshe
-Argumentimi bindës
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	67
	
	Bashkësitë numerike ( Zbatim)
	Për tu pranuar në degën e mjekësisë (UT) duhet të keni një mesatare jo më pak se 8.5. Si mund ta shprehni ndryshe këtë kusht?
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	68
	
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	Libri I nxënësit
Google forms

	69
	
	Përforcim për kapitullin 6
	Studim në klasë. Sportet e parapëlqyera.
	-Alfabeti në tryezë të rrumbullakët
-Harta e koncepteve
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	70
	Formulat dhe funksionet 
(13 +1 orë)

	Formulat (Aftësi)
	Kostoja e udhëtimit me taksi
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	71
	
	Formulat ( Zbatim)
	Paga ditore e një mekaniku
	-Loja me role në grupe nxënësish
	-Vëzhgim me një listë të plotë treguesish 
	Libri I nxënësit
Tablet
Khan Academy

	72
	
	Funksionet 1 (Aftësi)
	Imagjinoni një diagram Veni ku të lidhni çdo nxënës të klasës me muajin e lindjes.
	-Di – Dua të di – Mësova
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Tablet
Desmos

	73
	
	Funksionet 1 (Zbatim)
	Çmimi i madh i një llotarie është 10 000 € dhe ndahet nëse ka më shumë se një fitues. Si mund ta paraqesim më qartë këtë situatë.
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	74
	
	Funksionet 2 (Aftësi)
	Një kompani taksish në Tiranë ka vendosur që fatura e taksive për x km të llogaritet me formulën T=500+300x. A mund të llogarisni se sa km duhet të bëjë një taksi që të fitojë T lekë?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	75
	
	Funksionet 2 (Zbatim)
	Paraqitja në Desmos e grafikut të funksionit të anasjelltë dhe të përbërë
	-Loja me role në grupe nxënësish
Modelimi
	-Vëzhgim me një listë të plotë treguesish 
	Libri I nxënësit
Tablet
Gogle forms

	76
	
	Njëvlershmëritë algjebrike (Aftësi)
	
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	77
	
	Njëvlershmëri algjebrike (Zbatim)
	Pitagora përdorte syprinat e figurave për të provuar njëvlerëshmëritë e shprehjeve algjebrike. A mund të krijoni një identitet të tillë?
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Google forms

	78
	
	Zbërthimi i kllapave dhe faktorimi 2 (Aftësi)
	
	-Organizues grafik i analogjis
-Mendo/puno në dyshe
- Përdorimi i teknologjisë
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	79
	
	Zbërthimi i kllapave dhe faktorizimi 2 (Zbatim)
	Ju jeni menaxher i një dyqani që shet telefona. Ju doni të ndryshoni çmimin për të parë si do të ndryshojë fitimi.Të dhënat janë : Çmimi aktual: 500 euro për telefon.Shitjet aktuale: 100 telefona në muaj.  Për çdo ulje çmimi me x euro, ju do të shitni x telefona më shumë.
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
-Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës

	80
	
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vetëvlerësimi
	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Khan Academy

	81
	
	Përforcim për kapitullin 6
	Tarifat e celularit (ushtrimi 2 faqe 158
	-Loja me role në grupe nxënësish
-Modelimi
	Intervistë me një listë treguesish 
	Libri I nxënësit
Desmos

	82
	
	TEST I NDËRMJETËM
	
	Vlerësimi me test
	Fleta e punës
	

	83
	
	Projekt 5
	Aftësimi praktik 
	-Të mësuarit me projekte

	Vlerësimi sipas planit të projektit
	Libri I nxënësit
Kompjuter
Google forms
Google sheets

	84
	Gjeometria në plan (10 orë)
	Matja e gjatësive dhe këndeve (Aftësi)
	Largesa në hartën e Shqipërisë
	-Përdorimi i hartave
-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	85
	
	Matja e gjatësive dhe këndeve (Zbatim)
	Skicim i banesës
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Geogebra

	86
	
	Syprina e figurave plane (Aftësi)
	Syprina e figurave prej kartoni
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Tablet
GeoGebra

	87
	
	Syprina e figurave plane (Zbatim)
	Hyrja e një një tuneli
	- Grupet e ekspertëve
-Argumentimi bindës
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan Academy

	88
	
	Shndërrimet gjeometrike 1 (Aftësi)
	Hija e shëmbëllimit të trupave me anë të elektikut të dorës.
	-Demostim praktik 
-Tabelë krahasimi
-Zgjidhja problemore

	Vlerësim I përgjigjeve me gojë
	Libri I nxënësit
elektrik dore, forma gjeometrike
Khan academy

	89
	
	Shndërrimet gjeometrike 1 (Zbatim)
	
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet,  vizore
Khan Academy

	90
	
	Shndërrimet gjeometrike 2 (Aftësi)
	Krijimi i mozaikut në geogegra
	- Tabela e krahasimi
-Mendo/puno në dyshe
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Laptop ,vizore
Projektor
Geogebra

	91
	
	Shndërrimet gjeometrike 2 (Zbatim)
	Disa prej mozaikëve më të famshëm janë ata në Alhambra, Spanjë. A mund të gjeni transformimet në mozaikun e paraqitur?
	-Paraqitje audovizuale
- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Laps, vizore

	92
	
	Vetëvlerësim i nxënësit 
	
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vetëvlerësimi
	Libri I nxënësit
Laps, vizore

	93
	
	Përforcim për kapitullin 8
	Shtrimi i oborrit (ushtrimi 6 faqe 180)
	-Loja me role në grupe nxënësish
-Modelimi
	Intervistë me një listë treguesish 
	Libri I nxënësit
Laps, vizore
Geogebra

	94
	Probabiliteti
(10+1 orë)

	Projekt 6
	
	-Të mësuarit me projekte

	Vlerësimi sipas planit të projektit
	Libri I nxënësit
Kompjuter
Google forms
Google sheets

	95
	
	Probabiliteti eksperimental (Aftësi)
	Studim në klasë . Hedhja e pineskës. A mundeni të jepni një parashikim për pineskën?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	96
	
	Probabiliteti eksperimental (Zbatim)
	Loja me ruletën;
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet

	97
	
	Probabiliteti teorik (Aftësi)
	Hedhja e zarit
	-Mendo/puno në dyshe
- Përdorimi i teknologjisë
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	98
	
	Probabiliteti teorik (Zbatim)
	Loja me ruletën;
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
-Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Fletore e punës

	99
	
	Ngjarjet e papajtueshme (Aftësi)
	Probabiliteti që të zgjidhet një djalë ose një vajzë në klasë
	- Grup nxënësish
-- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Fletore e punës

	100
	
	Ngjarjet e papajtueshme (Zbatim)
	Hedhja e dy zareve
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
-Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	101
	
	Vetëvlerësim i nxënësit 
	
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vetëvlerësimi
	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Google forms

	102
	
	Përforcim për kapitullin 9
	Hedhja e monedhës (ushtrimi 1 faqe 198
	-Loja me role në grupe nxënësish
-Modelimi
	Intervistë me një listë treguesish 
	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Khan Academy 

	103
	
	Përsëritje
	
	-Harta e konceptit
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë
	Libri I nxënësit
Tablet
Google forms

	104
	
	TEST PËRMBLEDHËS
	
	
	Vlerësimi me test
	Fleta e punës











PLANIFIKIMI 3 – MUJOR (PRILL – QERSHOR)
FUSHA: MATEMATIKA
LËNDA: MATEMATIKA 10
	Rezultatet e të nxënit sipas kompetencave kyçe
Kompetenca e komunikimit në gjuhën amtare: komunikon qartë me gojë dhe me shkrim në situata të ndryshme;  përdor lloje të ndryshme tekstesh, përfshirë digjitale; gjen, përpunon dhe përdor informacion me burime të ndryshme; shpreh ide dhe argumente të strukturuara në mënyrë të përshtatshme;  lexon dhe analizon tekste të ndryshme; përdor drejt gjuhën në ese, letra, e-maile, prezantime etj.;  merr pjesë në diskutime dhe bashkëpunon në grup; përdor TIK për mësim, komunikim dhe prezantime.
Kompetenca e komunikimit në gjuhë të huaja: jep dhe argumenton mendime për tema nga jeta, shkenca apo mjedisi; shkruan qartë ese, letra, e-maile në kontekste të ndryshme; prezanton tema me ndihmën e TIK-ut dhe mjeteve të tjera mediatike; respekton kulturat dhe gjuhët e tjera, promovon shumëgjuhësinë; 
Kompetenca në matematikë, shkencë, teknologji dhe inxhinieri: zbaton njohuritë matematikore në jetën reale dhe arsyeton në mënyrë logjike; komunikon me gjuhën e matematikës dhe përdor të dhëna, grafikë e tabela; përdor mjetet teknologjike për të analizuar, përpunuar dhe paraqitur informacionin; realizon eksperimente dhe kërkime shkencore duke ndjekur hapat e metodës shkencore; argumenton dhe prezanton rezultatet me fakte, tabela e grafikë; hulumton në mënyrë të pavarur dhe vlerëson burimet dhe cilësinë e informacionit; - lidhet me kontekste reale dhe propozon zgjidhje për sfida mjedisore, shoqërore apo shkencore; gjykon rezultatet e arritura, nga analiza e të dhënave të një projekti apo programi të realizuar dhe i interpreton ato me gjuhën e matematikës.
Kompetenca digjitale: përdor, analizon dhe vlerëson përmbajtje dhe të dhëna digjitale në mënyrë të sigurt; zgjidh probleme dhe merr vendime duke përdorur teknologjinë dhe inteligjencën artificiale; krijon dhe shpërndan përmbajtje digjitale, bashkëpunon përmes mjeteve online;  përdor TIK-un për të komunikuar, prezantuar dhe organizuar informacionin (tabela, grafikë, prezantime etj.);  demonstron etikë dhe siguri në mjedisin digjital dhe vlerëson ndikimin kulturor e global të teknologjisë.
Kompetenca personale, shoqërore dhe e të nxënit: identifikon dhe punon mbi përparësitë dhe dobësitë personale; - vendos dhe organizon qëllime, vlerëson dhe motivon veten për avancim;  mëson dhe punon në mënyrë të pavarur dhe bashkëpunuese; komunikon dhe bashkëpunon në grup, duke menaxhuar burimet, kohën dhe stresin;  menaxhon dhe zgjidh konfliktet dhe pasiguritë në mënyrë konstruktive;  vlerëson jetën e shëndetshme dhe aplikon metoda të zhvillimit të njohurive dhe shkathtësive të reja;  prezanton planin e studimit dhe dokumentet e angazhimit për aktivitete dhe prezantime.
Kompetenca qytetare : tregon respekt dhe qëndrim të hapur ndaj diversiteteve dhe dallimeve kulturore, etnike dhe gjinore;  promovon dhe mbron të drejtat e njeriut në jetën e përditshme, lufton paragjykimet dhe diskriminimin; menaxhon dhe zgjidh konfliktet në mënyrë konstruktive dhe paanshme; - demonstron sjellje etike dhe të përgjegjshme ndaj mjedisit, duke kontribuar në qëndrueshmërinë mjedisore;  vlerëson dhe promovon përdorimin e përgjegjshëm të internetit dhe teknologjisë për qëllime edukative dhe shoqërore.
Kompetenca e sipërmarrjes: mendon strategjikisht dhe zgjidh probleme; përdor imagjinatën për procese krijuese dhe novatore;  menaxhon projekte, planifikon dhe delegon;  merr dhe vlerëson vendime financiare; përballet me pasigurinë dhe rrezikun; identifikon pikat e forta dhe kufizimet; punon në mënyrë të pavarur dhe në ekip; zbaton parimet e tregut të lirë dhe buxhetimit në jetën reale; ndërmerr iniciativë për aktivitete të ndryshme.
Kompetenca për vetëdijen dhe shprehjen kulturore : shpreh dhe interpreton idetë, përvojat, dhe emocionet figurative dhe abstrakte nëpërmjet arteve të ndryshme dhe formave të tjera kulturore; shpreh veten në forma të ndryshme mediatike, duke përmirësuar kapacitetin personal të shprehjes; identifikon mundësitë për të shprehur vlera personale, sociale ose tregtare përmes arteve dhe kulturës;  angazhohet në procese krijuese, si individ dhe si pjesë e një grupi, duke kontribuar në zhvillimin dhe përhapjen e ideve kulturore.

	Rezultatet e të nxënit sipas kompetencave matematikore
Zgjidhja problemore: modelon dhe zgjidh situata problemore, jo të ndërlikuara, me ndihmën ose jo të teknologjisë; përzgjedh dhe zbaton strategji të përshtatshme për zgjidhjen e problemave të simuluara nga jeta reale dhe me shembuj nga shkencat e tjera ; përdor simbolet algjebrike, gjeometrike për të përshkruar situata praktike.
Arsyetimi dhe vërtetimi matematik: gjykon në vërtetësinë e një rezultati të dhënë i cili mund të jetë gjetur me llogaritje; përdor drejt disa rregulla elementare të logjikës e të arsyetimit korrekt.
Të menduarit dhe komunikimi matematik: demonstron zbatimin e veprimeve me numra realë; merr informacion nga figura gjeometrike të thjeshta dhe jep informacion nga figura të tilla ; komunikon të menduarin e tij matematikor nëpërmjet diskutimit, të pyeturit, komenteve;
Lidhja konceptuale: integron  njohuritë e shprehitë matematike me situata ose dukuri të marra nga kontekste të tjera (jeta e përditshme, lëndët e tjera, sportet etj.); e mendon matematikën si pjesë e kulturës njerëzore.
Modelimi matematik: krijon modele që përmbajnë konceptet bazë matematikore si: numër dhjetor, thyesë, përqindje, kënde ; parashikon dhe gjen zgjidhje matematikore duke përdorur parimin e modelimit matematikor.
Të menduarit kompjuterik dhe përdorimi i teknologjisë : përdor abstraksionin, të menduarin algoritmik, kompjuterizimin për proceset e zgjidhjes problemore; përdor makina llogaritëse të avancuara për verifikimin dhe zgjidhjen e problemeve të ndërlikuara matematikore;  zgjidh detyra matematike, duke përdorur aftësitë e fituara në fushën e TIK- ut; verifikon rezultatet e problemeve të ndryshme duke përdorur TIK dhe programe kompjuterike.





	Nr
	Kapitulli
	Temat mësimore


	Situata e parashikuar e të nxënit
	Metodologjia dhe veprimtaritë e nxënësve
	Vlerësimi


	Burimet

	105
	Matjet dhe saktësia në matje  (10 +2 orë)
	Rrumbullakimi dhe përafrimi (Aftësi)
	Koha Revolucionare Franceze u krijua në vitin 1793. Me këtë sistem dita kisht10 orë dhe një orë koshte 100 min. A mund të gjeni sa do të ishte ora tani?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Khan academy

	106
	
	Rrumbullakimi dhe përafrimi (Zbatim)
	Këmbë dhe inç...
	-Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	107
	
	Përdorimi i makinës llogaritëse (Aftësi)
	
	-Përdorimi I teknologjisë
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Makinë llogaritëse

	108
	
	Përdorimi i makinës llogaritëse (Zbatim)
	Bileta online
	-Tabelë përmbledhëse
-Grup nxënësish
- Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet, makinë llogaritëse
Khan academy

	109
	
	Matjet dhe saktësia (Aftësi)
	Njehsimi i dendësisë
	--Mendo/puno në dyshe
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Makinë llogaritëse

	110
	
	Matjet dhe saktësia (Zbatim)
	Shtrimi i rrugës me zhavorr 
	-Grup nxënësish
- Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Khan academy

	111
	
	Gabimi absolut dhe relativ (Aftësi)
	Një trëndafil eshtë afërsisht  29 cm i gjatë. Kutia me të cilën do të paketohet është 295 mm.A e nxë kutia trëndafilin?
	-Mendo/puno në dyshe
-Argumentimi bindës
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës


	112
	
	Përdorimi I teknologjisë
	
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	113
	
	Vetëvlerësim i nxënësit 
	
	-Sistemi ndërveprues I shënimeve
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim i nxënësit nga nxënësi
	Libri I nxënësit
Google forms

	114
	
	Përforcim për kapitullin 10
	Plani i kopshtit (ushtrimi 7 faqe 218)
	-Alfabeti në tryezë të rrumbullakët
-Loja me role
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	115
	
	Projekt 7[footnoteRef:3] [3:  Orë125t e projektit mund të zhvillohen edhe të shpërndara. Si projekt (ose pjesë e projektit) përdoret ideja e paraqitur në rubrikën “Aftësohuni” në faqen 100] 


	Aftësimi praktik:
	-Të mësuarit me projekte

	Vlerësimi sipas planit të projektit
	Libri I nxënësit
Kompjuter
Google forms
Google sheets

	116
	
	Projekt 8
	
	
	
	

	117
	Ekuacionet dhe inekuacionet 
(16 orë)
	Zgjidhja e ekuacioneve lineare (Aftësi)
	Problem kërkimor fq223
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	118
	
	Zgjidhja e ekuacioneve lineare (Zbatim)
	Llogaritja e moshës (ushtrimi 10 faqe 227)
	-Loja me role në grupe nxënësish
	-Vëzhgim me një listë të plotë treguesish 
	Libri I nxënësit
Tablet
Khan Academy

	119
	
	Ekuacionet e fuqisë së dytë (Aftësi)
	Një kompani celularësh llogarit fitimin sipas formulës së fuqisë së dytë ...A mund të gjeni duke përdorur Desmos kur kompania ka 0 fitim
	-Di – Dua të di – Mësova
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Tablet
Desmos

	120
	
	Ekacionet e fuqisë së dytë (Zbatim)
	Trajektorja e topit gjatë lojës në edukimin fizik.
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	121
	
	Sistemet e ekuacioneve (Aftësi)
	Shuma e dy numrave është 12 dhe diferenca e tyre është 4. Cilët janë numrat?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	122
	
	Sistemet e ekuacioneve (Zbatim)
	Eskursioni (ushtrimi 2c faqe 235
	-Loja me role në grupe nxënësish
Modelimi
	-Vëzhgim me një listë të plotë treguesish 
	Libri I nxënësit
Tablet
Gogle forms

	123
	
	Inekuacionet (Aftësi)
	Kompania që shet kondisionerët sigurohet që mbi çdo kondisioner të vendoset shënimi :     (-150)-(+400).Çfarë do të thotë ky shënim?
	-Mendo/puno në dyshe
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i përgjigjeve me gojë

	Libri I nxënësit
Fletore e punës
Tablet
Khan Academy

	124
	
	Inekuacionet (Zbatim)
	Çmimet e artikujve në bar

	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Google forms

	125
	
	Inekuacionet e fuqisë së dytë (Aftësi)
	Gjetja në Desmos se kur një kompani ka fitim dhe kur ka humbje?
	-Organizues grafik i analogjis
-Mendo/puno në dyshe
- Përdorimi i teknologjisë
	Vlerësim mes nxënësish

	Libri I nxënësit
Makinë llogaritëse
Tablet
Khan Academy

	126
	
	Inekuacionet e fuqisë së dytë (Zbatim)
	Trajektorja e rampës së skateboard.
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
-Modelimi
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Fletore e punës

	127
	
	Sistemet e inekuacioneve 
	Imagjinoni sikur po shkoni në market dhe keni 700 lekë për të blerë çokollata që kushtojnë 130 lekë. Ju duhet të prishni të paktën 300 lekë. Sa çokollata mind të blini?
	- Grup nxënësish
- Zgjidhja problemore
	Vlerësimi i punës në grup 

	Libri I nxënësit
Tablet
Desmos

	128
	
	Teknologji
	Përdorimi i Geogebra Classic
	-Përdorimi i teknologjisë
	Vlerësimi i punës në grup 
	Tablet
-Geogebra Classic

	129
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